ARBUCKLE FPARKS AND
RECREATIONDISTRICTS

LIGADE SOFTBOL COLED

Comienza la temPorada

Juegos que sejugarén los domingos por la noche.

2% clejunio al 4 de agosto de 2024
Los Particlos sejugarén alas 7Pm ya las 8:1 §Pm horas.

chistro &cjugaclor individual y cquipo Aisponiblc

Tarhcas de ec]ui[:)o $550 por equipo
$50 para unjugador individual
Imormularios de registro disponiblcs en linea en

www.arbuckleparksanc’recraation.org

Se requiere un minimo de 4 equipos para iniciar la liga yse

aceptarén un maximo de 8 ec]uipos.

| lame al (5 %0)72%-2705 para mas informacion.



Como Participantc adulto Arbucklc Farks and Rccrcation District (,AFRD}, es su

rcsponsabilidad Pcrsonal no Pcrmitir nunca que usted o sus compaﬁcros de cquipo crucen la

linea entre una compctcncia divertida yun comportamicnto antichortivo.

CODIGO DE.CONDUCTADEFORTIVADEL JUGADOR

1. FlTeam Managcr de cada equipo es resPonsable de la conducta de ]osjuga&orcs de su equipo. [l entrenador
sera expulsac{o y/o susPen&iclo enla misma medida que cua]quierjugador de su equipo porno hacer cumplir las
regias del co’cligo de conducta.

2. Ningunjugador Par’ciciparé enel Frograma de Sogtbol de AFPRD sin firmar el formulario de autorizacion
Proporcionaclo al director del equipo. Si algunjuga&or Par’cicipa sin firmar el formulario de liberacion, el eciuiPo
Perclera' e!juego. Un mayor abuso de esta regulacién hara que ese equipo Pierda su Iugar enla Iiga.

3. New 56 Pucdcn agregar o eliminar nucvosjugadores de las listas en cualquicr momento. Los equipos no Podrén
exceder su maximo de vcintcjugac{orcs. Selo Poclra'njugar i 6Jugadores por Particlo. Losjugadores que se
agreguen a la lista deben firmarla lista Y entregérsela aun lider del programa de Sogtbol de AFKD antes de su
juego o no seles Permitira’jugar. | as nuevas listas deben entregarse al gerente de AFPRD en el lugar antes del
juego.

4, Ningt’m equipo Podra’ tener mas de 20 Participantes en sus P]anteles. A menos que tenga un Permiso especial del
SUPervisor de Recreacion.

5. los Par’cicipantes deberan tener al menos 16 afios. Sies menor de 18 afios el Participantc deberéjugar con uno
de sus Padres presente durante todo eljuego. | adnica excepcidn es para los cmP]eados de AFPRD.

6. E/ alcohol ests estrictamente F K OMB/DO enefl campo ( todas las dreas dentro de los limites de |a cerca
Pcnnancnte, fnc/ufdas, entre otras, todas las barandillas Y estructuras que rodean Y estdn contenidas dentro de/
campo a’cjucgo). 51’a[gdn jugador abusa de esta reg/a, el srbitro Pr/na]ba/ 5u5/:>cna'cré c/jucgo hasta que se elimine
el alcohol Y e/jugacfor sea expu/sac/o a’c/jucgo. 5/'60’11530’0/‘ contintia abusando de las rcg/as, serd exPu/sac/o de /a
//"ga. A s personas que no Pucdan cuidar de si mismas o de los demas porque estin bajo |5 influencia de drogas o
alcohol no se les Pcnm'ﬁra’jugar a discrecién del srbitro Prl'nd,'oa/.

7. Losjugac{ores deben tratara sus compaﬁeros, arbitros Y espcctadores con resPeto Y cortesia. Los comentarios
Personales Yy maliciosos dirigidos a cualquier miembro de la comunidad deljuego, obscenos o de otro tiPo) en
cualquier momento durante eljuego, no tienen cabida en nuestrojuego.

8. |os arbitros Yy supervisores son empleados Yy voluntarios de AFPRD Yy resPctarén todas las regulaciones Yy Politicas
del distrito. | as protestas se basaran enla interpretacién delas reglas‘ | os arbitros tienen la decision final ynose
les discutira. | as decisiones de los arbitros son definitivas.

9. | os arbitros estan autorizados a suspcnder/expu]sara personas o equipos si su conducta es abusiva hacia los
arbitros o hacia sus comPaﬁerosjugaclores. Silos individuos son exPu]sados deljuego, eljuego se susPencleré
hasta que el individuo abandone el campo. | as disputas seran resueltas por el arbitro Principal durante eU’uego;
cualquicr desacuerdo adicional debera remitirse al 5upcrvisor de Recreacion &espués deijuego. | os gerentes
deben serlos L'micosjugac]ores que abordan las inquietudcs de los arbitros Yy del Personal de AFPRD. Se espera
que lo hagan de manera cortés yrespetuosa.

10. Losjugadores deben recordar que se trata de unjuego yun clePorte recreativo.



Las siguientes son excepciones locales y recordatorios. Si las reglas no figuran en la
lista, el juego se regira por las reglas oficiales de USA Slowpitch Softball.

LOSFARTIDOS

Losjucgos se rigen por ellibro de rcglas oficial de softbol Publicaclo por la USA Soi:tba” Alssociation (anteriormente
50&53" Alssociation (/\S,A\)), con cxccPcioncs locales segln lo definido en esta hoja de rcglas.

]__os Partidos duran 7 entradas o 55 minutos, lo que ocurra Primcro. Fucdc comenzar una nueva
entrada sicmprc que haga ticmPo enel rclcij. (na veziniciada se comP|ctaré la entrada comPlcta, a
menos que el cquipo local esté ganando. E_I altimo Partido de la noche scjugaré durante las 7

entradas comPlctas, amenos que se haya invocado la rcgla de las 10 carreras.

FROGRAMACION

f. 1.] os equiPos debenjugar enla hora, lugarﬂ fecha esPecigicados en sus horarios. A menos que lloviera (el

SUPervisor de Recreacion reprogramara unjuego de recuperacio’n)

2. Eljuego del T orneo de Fequeﬁas Ligas tendra Prioridad del campo. T odos Iosjuegos se trasladaran durante el

torneo de las Fequeﬁas Ligas aun campo diferente.

El Partido

i. ticmPo dcjuego es de 55 minutos o 7 entradas, lo que ocurra Primero.

2. 51’ un equipo tiene una ventaja de 10 carreras o mas al final de cinco entradas, se cancela eljuego. [” sto se
conocera como la regla de la “misericordia”.

3. EI Personal de AFRD sera resPonsable de mantenerel tiemPo oficial.

4. A cada equiPo sele da Préctica enel campo en asignaciones de tiempo igua!es; sin embargo, esto contara
contra el tiemPo dejuego amenos que se logre antes del tiemPo c{ejuego.

5. [ Personal de AFPRD es resPonsabIe de mantener el Puntaje oficial en el libro de Puntaje. | as carreras
marcadas en el libro de resultados son confirmadas por el arbitro Principal.

6. No hag limites de carreras por entrada. Sin embargo, se aplicara’ la regla de “misericordia”.

EquiPo



1. T odoslos tacos de metal son ilegales ynose Permitirén‘ Losjugadores que inFrinjan la norma seran exPulsados

de]jucgo.

N

. Balones dejucgo: se entregara un balon de cada tiPo Porjucgo; solo este balon Podré usarse durante todo el
juego, amenos que esté damado.
3. Zapatos: Iosjugadores deben usar zapatos cerrados. Se deben usar zapatos dePortivos; Se sugieren tacos,

pero no son obligatorios. No se Permiten botas de trabajo ni sandalias en el campo.

4, Bates de beisbol: solo se Permiten bates aProbac{os por EE uu (anteriormente ASA) Las calcomanias
de E_E_ uu (no USSSA> o ASA deben estaren el bate; si las calcomanias no estan Presentes, el bate

no sera e]egible para su uso. Si unjugaclor es sorPrendido usando un bate ilegal, Puede ser exPulsado de ese

juego‘ | os bates seran revisados por el arbitro Principal antes del inicio de cadajuego.
| anzamiento

i. [ larco minimo desde el lanzamiento dellanzador es de seis Pies Yy el maximo desde el suelo es de doce Pies‘
(Arco minimo=§ Pies maximo=12 Pies)

2. | aalfombra de strike se utilizara tunicamente para bolas y strikes. Sila Pelota go]Pea el tapete es un strike. 7|
Plato se considerara una Pe]ota.

5. [ larbitro de home Pucdc Pitar un lanzamiento demasiado Ba_jo o demasiado alto mientras todavia esta en el
aire, también conocido como lanzamiento ilcgal. [F I bateador tiene la oPcic’m de gochar el lanzamiento o tomarla
bola automatica. Siel bateador hace swing y falla, sigue siendo un strike.

4. | oshombres que reciben boleto toman la scgunda base.| as mujeres que reciban boleto tomaran la primera
base. E_n caso de dos outs, si un hombre recibe un boleto, tomars la segunda base. La mujer detras de ¢l tendra

la opcic’m de caminar automaticamente a Primera o batear.

Jugadorcs

Losjugac{ores sélo Podrénjugar enun Equipo de Soﬁtbo! AFRD.

Il cquiPo debe tener un minimo de 3 nifas en el campo y bateando.

N

N

. los equipos deben comenzar y terminar unjuego con un minimo de 7jugaclores o eljuego se considerara
Perclido. Siambos gerentes de equipo estan de acuerdo, los emPleaclos de AFPRD Pueclerx reemplazarlo para
crear un cquipo completo Yy e]juego se Pucdcjugar como unjucgo normal o Perclido.

4. Los equipos no Pueclen tener mas de 1 6jugadores por Particlo. Cualquiera que esté en el dugout sera

considerado unjugaclor activo y debera batear.

5. | os zapatos y las camisetas son obligatorios yseran usados por todos Iosjuga&orcs, ono se les Pcrmitira’jugar.

6. Se recomienda el uso de uniformes, pero no es ob]igatorio.

7. | os directores de equipo son responsab]cs de la conducta de su equipo antes, durante y después cleljuego.

8. Debido aunalesion permanente, un cquiPo Puec{e agregar unjugador en cualquicr momento durante la

temporac]a. E_nga&or debe reemPlazar a unjugaclor lesionado Permanentemente y eljugaclor lesionado no



Defensa

Bateo

I.

D S

Pueclejugar durante la temPora&a. Losjugadores agregados deben Presentar un formulario de registro
completo al gerente de AFPRD en el sitio antes de ingresar al campo.

Siocurre una lesién durante eljucgo que hace que eljuga&or abandone eU’uego Yy el cquiPo ahora no tiene
su]cicientesjugadores para lenarlalista, un sustituto Puec{e ingresar aljuego por la parte lesionada con la
aProbacio'n del gerente de AFPRD o el arbitro Principal. asi como ambos | eam Managers. | os sustitutos

Pueden Provenir de otro equipo odeun Empleac{o de AFPRD.

.Un equiPo Puec{e tomar Prestac{osjugaclores del otro equiPo en cua]quier momento, pero se debe declarar una

Pérclida y escribirlaenla P]ani”a oficial 0, si ambos entrenadores estan de acuerdo, eljuego se Puedejugar como

unjuego rcgular con Iosjugadores sustituidos.

Losjarclineros no Puedenjugar en el infield Yy deben estaren el céspccl deUardin hasta que se golpce la PclotaA
E] lanzador9 el recePtor deben seruna nifia yun hombre. No contaran para el total del cuadro. chc haber al
menos dos mujcres Yy dos hombresjugando en las cuatro Posicioncs del cuadro. | as Posicioncs no tienen que
rotar.

[ nun elevado al cuadro, el arbitro D B declararlo como un elevado al cuadro antes de que e!jugaclor que
intenta atraPar la Pe!ota la toque. Si el arbitro declara que lajugacla es un elevado al cuadro antes de que el
jugador defensivo toque la Pelota, el bateador quec{a automaticamente eliminado Yy los corredores Pucdcn
avanzar, FEKO bejo su ProPio riesgo. (n elevado al cuadro se considera una Pelota golpeada dentro del
cuadro con un arco signhcicativo yse considera una ”atraPacla facil' con menos de dos outs Yy corredores en 1.° y
2°01.%,2°y3.°. Si el arbitro no Pide un elevado al cuadro, ]a_jugac{a continuara normalmente incluso si se

CUmP]Cﬂ las reglas dC] elcvado a] cuaclro.

(Cada alincacién debera alternar hombre~mujer en todo momento con un orden de bateo continuo de todos los
jugadores en el dugout. Flnumero de mujeres Puecle exceder el nimero de hombres en el orden al bate, pero no
se Permite lo contrario. For ejemplo, si l‘]ay 9 hombres en un equiPo ys mujeres, seria Hombre i, Mujer] ,
[Hombre2, Mujer 2, Flombre 3, Mujerﬁ, [Hombre 4, Mujer‘i-, [Hombre 5, Mujer i, FHombre ¢, Mujer 2. Hombre

7, Mujer 3 etc...
[~ linicio del orden de bateo sera decidido por cada Managerg no tiene por qué ser scguic{o.

(Cadaturno al bate comienza con 1 bola yl strike.

Cualquicra enel clugout bateara in&epenclientemcnte de si esta’jugando ala defensiva o no.

A las mujeres se les lanzara una Pclota de softbol de 117 ya los hombres se les lanzara una incrediball (mush
ball).

U bateador Puecle hacer “foul-out” en dos ocasiones. Siun bateador recibe un scgunc]o strike can’caclo, el
bateador Puecle hacerfoul con una bo]a, pero ]uego la siguiente falta resultara en un strike out. Si un bateador
comete tres ga]tas, la tercera falta se considerara strike out.

Losjugaclores que ”eguen tarde Podrén ser afadidos al final de la alineacion de acuerdo con las reglas (ver # ])



8. Jonrones: Cada equiPo tendra la capaciclac{ de conectar dosjonrones (sobre lavalla). Losjonrones
conectados tanto por mujeres como por hombres cuentan para el total. Losjonrones dentro del parque no
cuentan para el limite clc_jonrones.

9. (n bateadorlesionado debe golPear la Pelota Yy Pocler ”egara la Primera base por si solo. (Jna vez que el
bateador esta en Primera base se permite un corredor de cortesia. | as mujeres solo Pucclcn correr como
emergente para las mujcres Yy los hombres solo Pucden correr como emergente para los hombres. Se permite un
corredor emergente por entrada.

10. | os eciuipos Pueden batear tantos bateadores (sin excederlos 16 Permitic{os en el dugout) como quieran,
siemPre Yy cuando no bateen a mas de dos hombres seguidos en ningun Punto del orden de bateo. [~ sto incluge
la envoltura desde la parte inferior hasta la parte suPerior del Pedido.

i11.] os equipos Pueclen moverjugac‘ores dentro y fuera de cualquier Posicic’)n de fildeo siempre que permanezcan

en el mismo ]ugar en el orden de bateo.

Correr

i. | oscorredores de base no Pueclen abrir. El corredor de base debe permanecer en la base hasta que la bola
cruce el Plano del Plato O la bola sea golpeada por el bateador. No se Permite el robo de bases. Un corredor
de base que se encuentre abrienc{o sera ”amaclo out. Si es CI 3erout, e] bateaclor rcanuclaré el turno al bate en
la siguiente entrada con una cuenta clara.

2. 56 utilizaran Yy haran cumP!irlas reglas del USA Slowpitch Sogtba” con respccto al contacto en los caminos

dC las bases.

Additional Rules

1. [ tiemPo del Partido es el tiemPo de renunciar. [T | administrador de APR]D en el sitio Puecle extender el tiempo
dcjuego si ha recibido un aviso de que unjugador esta detenido. E]Juga&or debe ponerse en contacto con el
Gerente de AFKD
NQO habra aP]azamientos clejuegos.

Losjugaclores que abandonen eijuego por motivos distintos a una lesion se consideraran fuera clcljucgo por el
resto cleljuego.

4, Toda protesta debe hacerse formalmente ante el arbitro PrinciPal antes de que se realice el siguiente lanzamiento.
Cua]quier Protcsta que no se haga realizado antes de esto sera rechazada. Las Protestas se haran unicamente
sobre la interpretacién de las reglas.

No se Permiten nifios en los clugouts ni dentro de los limites del campo clejuego. i stoes porsu seguri&adl
| as personas 9jugaclores que Participen en actividades Patrocinadas por la APRD no estan cubiertos de
ninguna manera por rcsPonsabiIic{ac{ Personal o dafios ala Propiedad. Cierralas pucrtas de tu auto y estaciona en

areas seguras. I sto signhcica que las personas que comPitcn en este programa lo hacen bajo su ProPio riesgo.
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